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Opgave 4  Minecraft challenge in Hengelo 
 
Bij deze opgave hoort tekst 4 uit het bronnenboekje. 
 
Inleiding 
De gemeente Hengelo heeft basisschoolleerlingen laten meedenken over 
de herontwikkeling van een winkelcentrum. Meestal organiseert een 
gemeente een inspraakavond of een vergadering om burgers te betrekken 
bij een besluit over de inrichting van de leefomgeving. Speciaal voor de 
basisschoolleerlingen heeft de gemeente een Minecraft challenge 
georganiseerd. Minecraft is een computerspel waarin spelers in een 
virtuele wereld gebouwen en voorzieningen kunnen bouwen. Het woord 
‘challenge’ wordt vaak gebruikt voor een grappige of gevaarlijke 
online-opdracht waarmee met name jongeren worden uitgedaagd. 
 
Gebruik de inleiding van deze opgave.  

2p 21 Beredeneer dat de gemeente bijdraagt aan de politieke socialisatie van de 
basisschoolleerlingen door aan te sluiten op de jongerencultuur. Gebruik 
in je redenering: 
 de omschrijving van het kernconcept cultuur en informatie uit de 

inleiding van deze opgave; 
 de omschrijving van het kernconcept politieke socialisatie en 

informatie uit de inleiding van deze opgave. 
 
Gebruik tekst 4. 
De gemeenteraad moet een besluit nemen over het definitieve ontwerp 
van het winkelcentrum in Hengelo. 

2p 22 Beredeneer dat de representatie van basisschoolleerlingen met de 
Minecraft challenge de representativiteit van het besluit kan vergroten. 
Gebruik in je redenering: 
 de omschrijving van het kernconcept representatie en informatie uit 

tekst 4; 
 de omschrijving van het kernconcept representativiteit en informatie uit 

tekst 4.  
 
Gebruik tekst 4. 
De Minecraft challenge voor de herontwikkeling van het winkelcentrum in 
Hengelo maakt onderdeel uit van de politiek in de gemeente Hengelo. 
Politiek heeft drie aspecten. Een daarvan is polity.  

2p 23 Leg uit van welke twee andere aspecten van politiek de Minecraft 
challenge onderdeel uitmaakt. Gebruik in je uitleg per aspect van politiek 
een omschrijving en informatie uit tekst 4. 
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Gebruik tekst 4. 
Het barrièremodel is een model van politieke besluitvorming dat vier 
barrières en twee typen macht onderscheidt.  
De wethouder is een actor die realisatiemacht kan inzetten om de inbreng 
van de basisschoolleerlingen voor het winkelcentrum te verwezenlijken. 
Toch kan de wethouder niet beloven dat dit lukt, omdat er ook andere 
actoren betrokken zijn bij de besluitvorming.  

3p 24 Beredeneer dat bij de tweede barrière een andere actor hindermacht kan 
inzetten, waardoor de basisschoolleerlingen weinig terugzien van hun 
inbreng. Gebruik in je redenering: 
 een omschrijving van de tweede barrière van het barrièremodel en 

informatie uit tekst 4; 
 een actor bij de tweede barrière van het barrièremodel; 
 een omschrijving van het begrip hindermacht en informatie uit tekst 4. 
 
Gebruik tekst 4. 
Het kernconcept democratisering wordt omschreven als: ‘het proces van 
verandering van de machts- en gezagsverhoudingen door een grotere 
inspraak en medezeggenschap van degenen met minder macht’.  

2p 25 Beredeneer of de Minecraft challenge van de gemeente bij 
democratisering past. Gebruik in je redenering de omschrijving van het 
kernconcept democratisering en informatie uit tekst 4. 
 
 

einde  

Bronvermelding 
Een opsomming van de in dit examen gebruikte bronnen, zoals teksten en afbeeldingen, is te vinden in het bij dit examen 
behorende correctievoorschrift. 


